0
R

Cap.3 - BOLETIM DE JOGO - Instrucdes para o preenchimento (Q
4
1. ANTES DO INICIO DO JOGO

a) Na parte do cabecalho da 12 p4gina do boletim do jogo
1.1 Nome da competicdo
1.2 Nuamero do jogo (conforme calendéario de jogos)
1.3 Local (cidade)
1.4 Praia (Nome da praia)
1.5 Campo (n°1, 2, etc. ou, em alguns torneios, C para designar o campo central)
1.6 Data(dd/mm/aa)
1.7 Sexo: Masculino ou Feminino (colocar x na quadricula)
1.8 Fase da Competicao: Quadro Principal ou Qualificacéo (colocar x na quadricula)
1.9 Formato de disputa (indicar com x de acordo com o seguinte):

Sistema de grupos: P.P
Dupla Eliminatéria, (Ramo vencedores): Elim
Eliminatéria simples, Dupla Eliminatéria (Perdedores) ou Play-off: Classif
Meia- Final: Semi-F
3°/4° e Final: Final

1.10 Equipas (Colocar na mesma ordem que consta no calendario oficial); deixar os
circulos A, B para preenchimento apds o sorteio
1.11 Codigo do Pais (usar as trés letras iniciais do respetivo pais em letras mailsculas).

b) Na seccédo das EQUIPAS do lado esquerdo ao centro na 22 pagina do boletim

1.12 Pais (colocar as trés letras do cAdigo do pais de cada lado da palavra EQUIPAS).

1.13 Nome dos atletas (colocar da mesma forma que vem no calendario oficial de jogos);
deixe os circulos para A, B em branco.

1.14 Numero dos jogadores (de cada equipa)

1.15 “C” Se aplicavel, o nome do Treinador da Equipa deve ser como esta na base dados
do sistema informéatico

Nota: Todos os nomes dos jogadores e treinadores deverao ser em letra mindscula exceto
a primeira letra do nome de familia e a inicial do nome proéprio. Ex: Santos, G.

c) Na seccédo dos ARBITROS em baixo do lado esquerdo da 22 pagina do boletim

(Nome de Familia, Inicial do nome proéprio)

1.16 1° Arbitro (nome de familia e inicial do nome proprio, associa¢io ou pais)

1.17 2° Arbitro (nome de familia e inicial do nome proprio, associa¢io ou pais)

1.18 Marcador (home de familia e inicial do nome préprio, associacao ou pais)

1.19 Marcador Assistente (hnome de familia e inicial do nome préprio, associa¢cado ou pais)

1.20 Juizes de linha (nome de familia e inicial do nome préprio, contando no sentido
contrario aos ponteiros do relégio a partir do 1° ARBITRO. Posicéo 1 e 2 devera ser
usada utilizamos dois juizes de linha.)

d) O registo da Assisténcia Médica, é feito na tabela em baixo do lado direito, por cima da
seccdo das observacdes
1.21 Pais: (usar as iniciais do cédigo do pais). Existente por baixo das EQUIPAS, na mesma
ordem que aparece no quadro de jogos
1.22 Os circulos A e B, séo preenchidos depois do sorteio

2. APOS O SORTEIO
Antes do jogo comecgar, o0 marcador devera obter as seguintes informacdes:
2.1 Imediatamente ap0s o sorteio:

a) Assinatura dos capitdes (na caixa da assinatura dos capitdes antes do jogo na segunda
pagina do boletim de jogo) depois de verificar os pontos 1.13 e 1.14 (ex: verificar se a
camisola #1 e #2 correspondem exatamente ao nome do atleta).

b) Indicar o capitdo com um circulo a volta do seu numero na caixa denominada EQUIPAS

CONSELHO DE ARBITRAGEM 1 Alterado em Abril 2022



Cap.3 - BOLETIM DE JOGO - Instrucdes para o preenchimento (Q
4

2.2

2.3

¢) Indicar a ordem respetiva do servigo de cada equipa. Um asterisco (*) devera ser colocado
ao lado do numero do jogador de cada equipa que servir em primeiro lugar. Esta ordem de
servico refere-se apenas ao primeiro set.

d) Registar a equipa A ou B (ver 2.4) que ganhou o sorteio do 1° Set na secgé&o das
observacdes

e) Se aplicavel, a assinatura dos Treinadores ( serd na caixa destinada a assinatura do
Treinador antes do jogo, na pagina dois do boletim de jogo

Nota: Se necessario, o treinador também pode ajudar na inscri¢do ou verificagdo dos
nomes e nimeros dos seus jogadores no boletim de jogo, antes de o assinar

Do Segundo Arbitro
a) A primeira equipa a servir
b) O lado do campo em que cada equipa iniciara o jogo

O marcador registara em quatro circulos (dois para cada equipa; no cabecalho da primeira
pagina, na seccdo das equipas e secc¢do do resultado final da segunda pagina) A ou B,
correspondendo ao lado do campo em que as equipas iniciardo o primeiro set (equipa A a
esquerda e equipa B a direita do marcador) e sempre em letras mailusculas. Nenhuma
alteracao sera feita ao A ou B adjacentes aos circulos.

2.4 O marcador, em seguida, procedera ao registo, por set, do A ou B por baixo de EQUIPA na

seccdo dos pontos. A ordem A e B depende da equipa que servir em primeiro lugar. Para o
primeiro e terceiro sets, esta informacéo sera obtida diretamente dos arbitros apés o sorteio.
No segundo set, esta informacao sera obtida pelos arbitros depois de estes consultarem as
equipas

2.5 A designacao de A ou B (lado esquerdo ou direito do terreno de jogo no inicio do primeiro set)

2.6

2.7

para cada equipa, permanecera até ao final do jogo independentemente se as equipas
iniciarem os segundo e terceiro sets em lados opostos ao que iniciaram no primeiro set (direita
ou esquerda do marcador).

O marcador, registard a ordem de servico das equipas, colocando a primeira equipa a servir e
respectivo primeiro jogador a servir na linha | (ex: equipa A jogador 2) e na linha lll o nimero
do outro jogador da mesma equipa (ex: equipa A jogador 1). Nas caixas Il e IV registara a
ordem de servico da equipa recebedora.

No local dos pontos das equipas (na secc¢ao central de cada set) o marcador regista o codigo
do pais das equipas e se necessario a cor das camisolas de cada equipa (ex: AUS — verde, ao
lado da palavra pontos).

3. DURANTE O JOGO

3.1

3.2

3.3

Na seccao de cada set, ao cimo, na caixa de INICIO DE JOGO: registar exactamente o inicio
do set, aquando do primeiro servigo em horas e minutos (formato 24h; 00:00). Este tempo
devera reportar-se exatamente ao momento em que o arbitro apita para autorizar o primeiro
servigo desse set.

O marcador verifica a ORDEM DO SERVICO de acordo com a ordem em que os jogadores
estdo registados nos numeros romanos de | a IV, do lado esquerdo na sec¢do da ORDEM DE
SERVICO para cada set 1-3.

O marcador vai registando os servicos de cada atleta e vai controlando o resultado de cada
servi¢co, seguindo a ordem de cada quadricula numeradas de 1 a 20. O marcador vai
desenvolvendo o seu trabalho de acordo com as quadriculas correspondentes a ordem de
servigo, | quadricula 1, Il quadricula 1, etc. Depois 0 marcador prossegue o seu trabalho de
acordo com o seguinte:
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3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

a) O primeiro servico (I) é indicado colocando um pequeno trago ou assinalando o nimero
da quadricula 1 na coluna do jogador a servir. Assim que a equipa perca o servico, devera
ser registado o numero total de pontos conquistados pela equipa que servia até a esse
momento do jogo.

b) O marcador passara, entdo, para a outra ordem de servico da equipa contraria (Il),
assinalando com um pequeno traco o numero da quadricula 1 na linha do jogador a
servir.

c) Ao meio do boletim de jogo, existe um espago onde vao sendo marcados os pontos de
cada equipa que estd numerado de 1 a 44. E este o local onde o marcador vai
procedendo a marcacdo dos pontos conquistados pelas respectivas equipas, da
esquerda para a direita. Quando uma equipa perde o servigo, o Ultimo nimero marcado
na linha horizontal dos pontos, é aquele que devera ser colocado na quadricula do
jogador que tinha o servico (Ultimo jogador a servir).

Durante o set, este processo manter-se-a até acontecer as seguintes situacoes:

a) O marcador continua a marcacgédo pela ordem de servico (I, Il, lll, IV), sucessivamente até
ao final do set, devendo proceder ao seu registo na sec¢cdo HORA do FIM, em baixo, do
lado direito de cada set). Este sera o tempo exacto em que acabou o set.

b) Em caso de empate, entre as equipas, aos 20:20, o set continuara até haver diferenca de
2 pontos ( ex: 22:20, etc.)

¢) Os pontos ndo utilizados na barra horizontal de pontos, deverdo ser cancelados.

d) Nas quadriculas da ORDEM DE SERVICO de cada equipa, 0s pontos conquistados pelo
ultimo jogador a servir devem ser circundados, mesmo que ele ndo tenha servido. Se a
equipa recebedora ganha o set, o Gltimo ponto é registado na quadricula do jogador que
seria 0 proximo a servir de acordo com a ordem de servico, mas sem colocar nenhum
traco no numero da quadricula.

e) Os pontos registados e circundados nas quadriculas de ordem de servico deverao
coincidir com os pontos cortados na barra horizontal de pontos em cada set.

O marcador devera registar todas as mudancas de campo ocorridas durante o set, na
guadricula correspondente em cada set. Este registo acontecera aos 7 pontos e multiplos de
7 no 1° e 2° sets (ex: 7, 14, 21, etc.) e/ou aos 5 pontos ou multiplos de 5 no 3° set (ex: 5, 10,
15, etc.), sempre escrevendo em primeiro lugar os pontos da equipa A e do lado direito os da
equipa B. Se por alguma razdo, uma troca nao se realizar no momento que deveria, 0
resultado a registar na quadricula sera o resultado que se verificar no momento da troca (eg,
no | set as equipas deveriam ter trocado de campo aos 11:17, mas por algum motivo sé
trocaram aos 13:17. Esse sera o resultado a registar no boletim de jogo).

O marcador devera também registar o Tempo Morto Técnico nas quadriculas de troca de
campo, fazendo sempre o registo em primeiro lugar os pontos da equipa A e depois 0s pontos
da equipa B. Estes tempos técnicos ocorrem s6 no primeiro e segundo sets quando a soma
total dos pontos atinge os 21. O registo deste resultado nesta circunstancia, esta
perfeitamente destacado nas quadriculas das trocas de campo.

O marcador prosseguira o processo até ao final do set, registando no final a hora exacta em
que acabou esse set.

Terceiro e decisivo set:

Depois do sorteio 0 marcador registara:
a) Na seccgéo da ordem de servico as equipas A e B correspondentes (ponto 2.6)
b) A equipa A ou B (ver 2.4) que venceu o sorteio do 3° set na secgéo das observacgoes.

O marcador procederd da mesma forma que no 1° e 2° sets, tendo em atencédo que:

a) As trocas de campo ocorrem aos 5 e multiplos de 5 pontos

b) Se houver um empate aos 14:14, o set continuara até uma das equipas conseguir uma
vantagem de 2 pontos em relagdo a outra.
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3.9 Tempos Mortos:

Por baixo das sec¢bes de ORDEM DE SERVICO, encontra-se a quadricula onde se
registam os tempos-mortos:
a) Quando uma equipa solicita um tempo-morto, o0 marcador regista no local apropriado o
resultado de ambas as equipas nesse momento.
b) O primeiro resultado (a esquerda) a ser registado é sempre 0s pontos da equipa que na
altura, procedeu ao pedido de tempo-morto
c) O Tempo-Morto Técnico sera registado de acordo com o ponto 3.6 acima

3.10 Condutas Antidesportivas e respetivas Sancodes:

Adverténcias formais:
a) Adverténcias formais (por conduta incorreta menor) devem ser registadas nas quadriculas

da equipa advertida, respetivamente, na Seccdo referente ORDEM DE SERVICO/
JOGADOR, ou na linha do TREINADOR, se aplicavel

b) O resultado deve ser registado na linha correspondente ao membro de equipa que foi
advertido.

¢) O resultado a ser registado (& esquerda) em primeiro lugar, € sempre 0 nimero de pontos
gue a equipa / atleta sancionada(o) tem (como no ponto 3.9 b).

d) Depois de uma Adverténcia formal ou qualquer sancdo por conduta antidesportiva
atribuida a uma equipa, o Marcador preencher as quadriculas que estejam em branco
para Adverténcia Formal. A equipa atingiu o nivel sancionatério para o jogo.

e) Neste caso, antes do inicio de qualquer set seguinte, o Marcador, apds preencher o
boletim de jogo com a informac&o recebida por parte do 2° Arbitro (ver 2.7 e 2.8), deve
entdo anular as quadriculas para ADVERTENCIA FORMAL dessa equipa nesse set.

Sancdes por Conduta Incorreta:

a) Todas as sancdes por conduta incorreta devem ser registadas nas quadriculas
correspondentes em cada set.

b) O resultado a ser registado (a esquerda) em primeiro lugar, é sempre o nimero de pontos
gue a equipa / atleta sancionada(o) tem (como no ponto 3.9 b).

c) Como as sangdes séo aplicadas individualmente, o resultado deve ser registado na linha
correspondente ao membro da equipa que tenha sido penalizado.

d) Os pontos ganhos resultantes de uma penalizagédo do adversario, devem ser circundados
na barra horizontal de pontos da equipa

3.11 Sancdes por Demora:

a) As Adverténcias e as Penalizacdes por demora de jogo deverdo ser registadas nas
guadriculas para Sanc¢des por Demora em cada set.
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b) O primeiro resultado a ser registado € sempre o da equipa que € sancionada, no momento
da sancao e ndo depois (equipa sancionada a esquerda e os da outra equipa a direita)

c) Depois de uma Adverténcia por Demora atribuida a uma equipa, qualquer outra demora

de qualquer tipo pela mesma equipa no jogo € uma falta e consequentemente é
sancionada com PENALIZACAO POR DEMORA DE JOGO.

d) Neste caso, se uma Adverténcia por Demora for atribuida a uma equipa, antes do inicio
de qualquer eventual set seguinte, o Marcador, apés preencher o Boletim com a
informacéo recebida do 2° arbitro (ver 2.7 e 2.8), deve entdo anular as quadriculas para
ADVERTENCIAS POR DEMORA para a equipa nesse set.

e) Uma Penalizacdo por Demora implica a perda da jogada. O Marcador regista-o seguindo
o procedimento normal, ou seja, circundando o ponto na Linha de Pontos da Equipa (como
em 3.10.) e, depois de ter completado as quadriculas como a) e b) acima.

Uso dos Protocolos de Assisténcia Médica:

a) Além das anotacdes mais relevantes, o uso de Protocolos de Assisténcia Médica, devem
ser registados na Tabela para o efeito, situada no verso do Boletim de Jogo por cima da
Seccdo de Observacoes.

b) Tempos Médicos (Lesao de Sangue) devem ser registados com um “X” na primeira
guadricula da linha referente a esse jogador e na coluna “MTO Sangue”. Qualquer
subsequente Tempo Médico pelo mesmo jogador no jogo séo registados nas quadriculas
seguintes.

¢) Interrupcdo para recuperacdo (lesdo traumatica), deve ser registrada com um "X" na
primeira quadricula da linha do jogador em questéo, na coluna "RIT Traumatico". Qualquer
Interrupcdo de Recuperacao subsequente (leséo traumatica, trauma diferente) pelo mesmo
jogador no jogo, sao registados nas quadriculas “RIT Traumatico” seguintes.

d) Interrupcao para recuperacao (condicfes climaticas severas), deve ser registrada com um
"X" na primeira quadricula do jogador em questdo, na coluna " RIT CondicGes
Metereoldgicas". Depois disto, o Marcador anula com um traco ““ as quadriculas “RIT
Casa de banho” deixadas em aberto para aquele jogador. O jogador esgotou o uso de
“RIT — Condigdes Climatéricas” ou “RIT - Casa de banho” para o jogo.

e) Interrupgao para recuperacao (uso da Casa de banho), deve ser registada com um “X” na
segunda quadricula da linha do jogador em questao, na coluna “RIT — Casa de banho”.
Depois disto, 0 Marcador anula com um traco “ a quadricula “RIT — Condig¢des Climatéricas”
deixada aberta para este jogador. O jogador esgotou o uso de “RIT — Condigcbes
climatéricas” ou “RIT — Casa de banho” para o jogo.

f) Quando houver situagdes de “MTO — Sangue” ou "RIT — Les&do Traumatica”, em numero
superior as quadriculas existententes, qualquer subsequente situacdo de qualquer um
desses protocolos de "Assisténcia Médica" deve ser registado circulando o "X" a partir da
primeira quadriculas e seguintes.

4. DEPOIS DO JOGO

4.1

Na caixa de resultados, na coluna destinada a DURA(;AO DO SET, devera ser colocado o
tempo exacto de duracdo de cada set em minutos. Lembramos que cada set tem inicio quando
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o arbitro apita para a autorizagdo do primeiro servico e termina com o apito do arbitro finalizando
a ultima jogada do set. Esta duracao sera obtida subtraindo o tempo inicial ao tempo final de
cada set. Depois regista-se a soma da duragdo dos sets, em minutos, na caixa que corresponde
ao TOTAL na coluna respetiva. Isto ndo inclui a duracéo dos intervalos entre sets

4.2 A duracao total do jogo comeca desde o apito do arbitro autorizando o primeiro servigco do jogo
e termina quando os arbitros apitam para finalizar a Ultima jogada do jogo. Este tempo é
registado no ultimo quadrado na coluna de DURACAO, em horas e minutos e é obtido
subtraindo a hora do fim do jogo, a hora do inicio do jogo, o qual devera registado em horas e
minutos.

4.3 No caso de haver alguma informacgédo que afecte a duracdo (ex: condi¢Bes climatéricas) no
quadro de RESULTADOS, esse tempo de DURACAO devera ter um asterisco (*) quer no set
respectivo quer na duracgéao total do jogo.

4.4 Na coluna dos PONTOS de cada equipa, o marcador, no local correspondente, devera registar
0s pontos conquistados em cada set, bem como, os pontos totais da equipa (soma total dos
pontos conquistados em cada set).

4.5 Na coluna assinalada com W (Vencedor) e L (Derrotado), devera registar o numero (1) no lado
da equipa que ganhou o set e o numero (0) do lado da equipa que perdeu o set. De seguida, a
soma de sets ganhos e perdidos por cada equipa na quadricula correspondente ao TOTAL.

4.6 Na coluna dos TEMPOS-MORTOS, registara, no local correspondente a cada set, o nimero de
tempos-mortos pedidos por cada equipa. Na linha dos totais, registara a soma total de todos
0s tempos-mortos pedidos por cada equipa durante os sets jogados.

4.7 Para a DURACAO, PONTOS, SETS GANHOS ou TEMPOS-MORTOS devera ser registado um
numero, ndo um traco (-) .

4.8 Na ultima linha, EQUIPA VENCEDORA, registara:
a) O nome da equipa vencedora (igual aos nomes que aparecem na 12 pagina do boletim
b) O codigo do seu pais na respetiva quadricula
¢) O resultado do jogo, 2:0 ou 2:1

4.9 O marcador regista (ou permite com a autoriza¢cdo do primeiro arbitro o registo de), qualquer
protesto apresentado com base nos regulamentos do Protocolo de Protesto. O capitdo de
equipa ira ditar ou escrever o seu protesto na seccao das observacdes do boletim de jogo. (Ver
ponto 5 Seccao de Observacdes, abaixo)

4.10 Finalmente, nas respectivas quadriculas da APROVACAO, as assinaturas sdo obtidas pela
seguinte ordem:
a) Os dois capitdes (caixa de assinatura apés o jogo)
b) O Marcador
¢) O Marcador Assistente
d) 2° Arbitro
e) 1° Arbitro

4.11 Se por alguma razdo ou motivo, o boletim ndo esteja assinado por algum dos capitdes de
alguma equipa, deve ser registado nas observac¢fes do boletim de jogo e o Supervisor
informado.

5. SECCAO DAS OBSERVACOES

5.1 Antes, durante e ap0s o jogo, 0 marcador pode ser solicitado a registar alguma indica¢édo na
seccao das observagfes na segunda pagina do boletim de jogo.

5.2 A seccdo das observaces deve mostrar claramente a natureza da observacao ai registada.
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5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

0
R

Na secc¢do das observacdes, o relato das ocorréncias deverd ter todos e quaisquer detalhes
guanto possiveis, inerente a observacao registada (ex: set, resultado — primeiro o resultado da
equipa que estava a servir no momento do incidente -, equipa, nimero do atleta, tempo, etc.)

Anotagdes importantes tais como: Pedidos improcedentes e Protocolo de Marca da Bola, ndo
obriga aos detalhes mencionados no ponto 5.3. Exemplo: “ Pedido Improcedente a Equipa A”;
“Protocolo de Marca de Bola — Confirmado”

A seccao das observacdes deve ser assinada pelo 1° arbitro, etc.

Na seccdo das observacdes, o marcador devera registar o vencedor do sorteio do 1° set e 3°
set(2.1c)e (3.8b)

No caso das san¢des (penalizacao ou superior), emitidas pelo arbitro devido a acdo de abuso
de equipamentos ou oficiais e/ou pessoal de campo por parte de jogadores, o arbitro devera,
no final do jogo descrever claramente na seccdo OBSERVACOES a natureza (tipo) da
ocorréncia de acordo com a "escala de multas por conduta incorrecta”.

No caso de a conduta ocorrer na area de competicdo apés o final da partida, durante o
processo de administracdo pés-jogo aplica-se 0 mesmo procedimento que em 5.6 acima.
Respetivo jogador deve ser informado.

No caso de um Protocolo de Protesto de Jogo, 0s seguintes aspetos devem ser seguidos pelos
arbitros:

a) Se o protocolo de protesto é ordenado e subsequentemente rejeitado, devera ser
registado as palavras REJEITADO NIVEL 1 na seccéo das observacdes

b) Se um Protocolo de Protesto é ordenado e subsequentemente aceite, devera ser
registado as palavras ACEITE NIVEL 1 na seccdo das observacées

c) Se depois de um protesto ter sido rejeitado a nivel 1 os jogadores declararem que
pretendem solicitar Protocolo de Protesto a Nivel 2, o marcador devera registar
REJEITADO/PENDENTE NIVEL 1 na seccéo das observacoes.

d) Se depois de um protesto ter sido aceite a nivel 1 os jogadores declararem que pretendem
solicitar Protocolo de Protesto a Nivel 2, o marcador devera registar ACEITE/PENDENTE
NIVEL 1 na seccdo das observacoes.

e) Se um Protocolo de Protesto ndo poder ser resolvido no momento (mesmo apdés a
solicitacdo do Supervisor Maximo da competicdo entrar em campo) a palavra PENDENTE
NIVEL 1 devera ser escrita, pelo marcador, na secgéo das observacoes.

5.10 No caso de uma contestacdo a uma decisdo dos Arbitros, as agbes seguintes devem ser tidas

em consideracao:

a) Se uma equipa contesta no final da jogada, isto significa que ha uma decisado ja tomada
pelo arbitro que vai ser contestada. A decisédo a ser tomada serd o atribuir um ponto ou
repetir a jogada. Dependendo da deciséo, o Marcador ira respetivamente: Primeiro atribuir
0 ponto correspondente a deciséo do arbitro, ou ndo fazer nada se a jogada for repetida.
Assim:

b) Com a decisdo a ser “SIM” ponto atribuido
a) O Marcador regista os detalhes da contestagdo no impresso BVB-52 (hora de inicio;
set; resultado; equipa a servir; pedido pela equipa A ou B; tipo de contestacéo).

b) Depois do resultado da contestagéo ter sido comunicado, devem ser registados todos
os detalhes relacionados com a decisdo (por exemplo: Resultado da Contestag&o
("bem sucedida" ou "mal sucedida”, etc.); Resultado apés a decisdo; A hora em que
recomeca o jogo; Duragéo total da interrupc¢éo).
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c). Casos em que a contestagao seja "mal sucedida” o resultado é confirmado mantendo a
mesma equipa e jogador a servir. (conforme prescrito no impresso ASC “BVB-51" a
equipa que faz o pedido perde um dos seus pedidos de contestacdo para aquele set).

d). No caso em que a contestacao seja "bem-sucedida”, o Marcador deve aplicar uma das
trés opcdes a sequir:

i "inverte o resultado" com isto muda a equipa a sdervir;
ii "anula o ultimo ponto" com isto devolve o servico a mesma equipa e jogador que
estava a servir;
iii. "confirma o resultado" com isto confirma o resultado existente e a ordem de servico,
independentemente da contestacao ter sido bem sucedida.
Nota: para todos 0s casos acima a equipa que fez estes pedidos de contestacéo,
mantém o direito aos mesmos, ndo sendo registados no impresso BVB-51.

e) Caso a filmagem da jogada esteja “indisponivel" devido a alguma falha técnica, em
principio a jogada sera repetida. Depois, sera registada informagdo relevante e
referente "a decisdo (por ex:o: Resultado da Contestagdo (“flmagem indisponivel");
Resultado apds a decisao (neste caso, sera “anular o ultimo ponto” correspondendo a
repeticdo da jogada anterior e dando o servico de volta ao jogador que tinha servido
anteriormente).

f) Seguidamente: Hora do reinicio de jogo; Duracdo Total, (a equipa que fez estes
pedidos de contestacdo, mantém o direito aos mesmos, ndo sendo registados no
impresso BVB-51.)

¢) Quando adecisédo é "Anulacado da jogada"
a. O Marcador regista os detalhes do pedido de contestagédo no impresso BVB-52 (hora
de inicio; set; resultado; equipa que estava a servir; o pedido da equipa A ou B; e a
razao da contestacao).

b. Depois do resultado da contestacao ter sido comunicado, € registada toda a informacéo
relevante referente a deciséo (por ex.:: Resultado da contestacdo ("bem sucedida” ou
"mal sucedida", etc.); Resultado depois da decisdo; Hora de recomeco do jogo e
Duracéo total).

c. Casos em que a contestacdo seja "mal sucedida" o resultado é confirmado mantendo a
mesma equipa e jogador a servir. (conforme prescrito no impresso ASC “BVB-51" a
equipa que faz o pedido perde um dos seus pedidos de contestacéo para aquele set).

d. No caso em que a contestacdo é "bem-sucedida”, no seguimento da decisdo tomada o
Marcador deve escolher uma das trés opcdes a seguir:
i "Ponto para a equipa XXX”;
ii "Resultado sem alteracao”;
iii. "Ponto para a equipa YYY”

Nota: para todos os casos acima a equipa que fez este pedido de contestagéo,
mantém o direito aos mesmos, ndo sendo registados no impresso BVB-51.

e. Caso a filmagem esteja "indisponivel”, visto que a decisdo anterior do arbitro era a de
anular a jogada, nenhum ponto sera atribuido a qualquer das equipas pelo Marcador,
mantendo-se 0 servico no mesmo jogador/equipa. . Apds esta decisdo ser comunicada,
séo registados detalhes suficientes em relacéo a deciséo (por ex: Resultado da deciséo
da contestacdo (“filmagem indisponivel"). Seguido por: Hora de recomeco do jogo;
Duracao total. (a equipa que fez este pedido de contestacdo, mantém o direito aos
mesmos, ndo sendo registados no impresso BVB-51.).
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d) _Para os casos em que uma equipa contesta a interrupcdo da jogada, o procedimento &

que o Marcador NAO atribuird nenhum ponto porque uma decisdo nao foi tomada.
Assim:

a. O Marcador regista os detalhes do pedido de contestagc&o no impresso BVB-52 (hora

f.

de inicio; set; resultado; equipa que estava a servir; 0 pedido da equipa A ou B; e a
razdo da contestacao).

Depois do resultado da contestacao ter sido comunicado, é registada toda a informacgéo
relevante referente a decisdo (por ex.:: Resultado da contestacdo ("bem sucedida" ou
"mal sucedida”, etc.); Resultado depois da decisdo; Hora de recomeco do jogo e
Duracéo total).

No caso da contestacao ser “Mal sucedida” o Marcador devera “marcar um ponto” e o
servico a equipa adversaria. (conforme o BVB-51 a equipa que fez este pedido de
contestacédo, perde o direito a um dos seus pedidos para o set ).

Caso a contestacao seja "bem-sucedida”, o Marcador devera escolher uma das trés
seguintes opc¢des a sequir:

i. “Marca um ponto a equipa “X” ( contraria a que fez o pedido). (a equipa que
fez o pedido mantém o direito aos mesmos, nao havendo registo no impresso
BVB51)

ii. “Marca um ponto a equipa “Y” ( equipa que fez o pedido). (a equipa que fez
o pedido mantém o direito aos mesmos, ndo havendo registo no impresso
BVB51)

iii. N&o marca ponto, correspondendo isto a repeti¢cdo da jogada. (a equipa que
fez o0 pedido mantém o direito aos mesmos, ndo havendo registo no impresso
BVB51)

. Caso afilmagem da jogada esteja “indisponivel" devido a alguma falha técnica, a jogada

deve ser repetida. Depois de tomada a decisdo, sera registada a informacao relevante
e referente a decisdo (por ex: Resultado da Contestacdo (“flmagem indisponivel);
Resultado ap6s a decisdo (neste caso, sera confirmar o resultado mantendo a mesma
equipal/jogador a servir)

Seguidamente: Hora de recomeco de jogo; Duracdo Total da Interrupcao; (a equipa que

fez o pedido mantém o direito aos mesmos, hao havendo registo no impresso BVB-51)

e. Nos casos em que o proprio Arbitro contesta a sua decisio, o procedimento é que o

Marcador NAO atribuira qualquer ponto, porque a decisdo nao foi ainda tomada, Assim:
a. Depois do pedido, o Marcador regista os detalhes da contestagdo no impresso BVB-52

d.

Nota 1.

(Horas de inicio; set; resultado; a equipa a servir; o pedido do Arbitro, razdo da
contestacgéao.

. Depois da comunicado o resultado da contestacéo, seré registada informacao referente

a decisdo ( por ex: Resultado da contestacdo — para um pedido do Arbitro sera:
«DENTRO ou FORA »; «FALTA ou NAO FALTA »; «TOCOU ou NAO TOCOU»;
Resultado depois da decisao (neste caso sera o de “atribuir um ponto” a equipa de
acordo com o resultado da contestagdo; Seguido da hora de reinicio de jogo; Duragéo
total da interrupcao

No caso da filmagem estar "indisponivel”, a jogada deve ser repetida. Apds a decisao
ser comunicada, sdo registados detalhes suficientes em relagdo a decisdo (por ex:
Resultado da deciséo da contestacdo (“filmagem indisponivel"). Os pontos depois da
deciséo (neste caso confirma os pontos mantendo a mesma equipa/jogador a servir).
Seguido de: Hora de recomeco de jogo; Duragéo total da interrupcéo

No fim do jogo, caso tenha havido pelo menos um pedido de Challenge, o Video Arbitro
verificara e validara toda a informacao registada no modelo BVB-52 assinando-o. No
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caso de eventual discrepancia no modelo BVB-52, a informagéo correta devera ser
registada na SECCAO DE OBSERVACOES na segunda péagina do boletim de jogo
Nota 2. Como mencionado acima, para cada possivel cenério, dentro de todo o processo, o
Marcador Assistente (ou o Arbitro de Reserva, se for esse o caso) € responsavel pelo
preenchimento do impresso “BVB -51” Modelo de Contestagdo — Folha de controlo de
pedidos Mal sucedidos (2018-2019), que permite ver quando uma equipa atinge o limite
de pedidos Mal sucedidos em determinado set.

Nota 2. No fim do jogo, faz a soma do tempo gasto com os pedidos de contesta¢éo, e soma-o
fazendo o « Acerto da Duracao Total do Jogo» na seccéo de observagdes. O impresso
BVB-52 ( e o BVB-51 quando aplicavel) devem ficar anexos ao boletim de jogo. Riscar
a quadricula que diz “informagéo adicional” no canto superior direito da seccdo de
observacdes

5.11 No caso de uma falta de comparéncia ou equipa ausente ou incompleta, as seguintes
ocorréncias deveréo ser claramente registadas na secc¢ao das observagdes do boletim de jogo:

a) Falta de comparéncia de uma equipa em caso de leséo (equipa estd no campo a tempo
para o inicio da partida, no entanto, ndo pode comecar a partida devido a lesao) /
Nota: "Equipa ... perde a partida devido a ... (lesdo confirmada pelo pessoal médico oficial)
de jogador # ..... Pessoal médico Oficial veio ao campo. Ambas as equipas e os jogadores
estavam presentes "

b) Caso de desisténcia por lesdo ou eventual desqualificacdo de uma equipa apos o inicio

do jogo.

Nota: “ Aos ....... tempo, set ...., resultado ...-..., equipa ... no servico, equipa .... perde o
jogo devido ..... ( lesdo confirmada pelo pessoal médico oficial, ou desqualificagdo) do
jogador #.....”

c) Caso de equipa ausente antes do inicio do jogo. Nota: “ Equipa ..... perde a partida devido
a nao ter comparecido”.

5.12 No caso de a coluna de pontos ou espacos de ordem de servico ja terem sido todos usados,
devera registar-se na seccdo das observacdes (como o ponto 6.2 a seguir )

6. CIRCUNSTANCIAS ESPECIAIS

6.1 Em caso de Falta de Comparéncia, Auséncia ou de Equipa Incompleta, o boletim de jogo sera
completado com todas as informagfes necessarias e indispensaveis para completar o resultado
do jogo. Isto envolverd no minimo:

a) registar as instrucdes antes do jogo (1.1 — 1.19)
b) marcar os pontos necessarios para cada set na barra horizontal de pontos da equipa e
c) completar a seccdo de RESULTADOS do boletim de jogo
d) completar a seccéo das observacdes do boletim de jogo (ver 5.9 acima)
Nota1: Por auséncia a equipa completa é declarada “A”, ganhando o servigco e o sorteio.

Nota2: Se néo for possivel obter a ordem de servigo das equipas, entdo devera ser registado
e aceite 0 #1 seguido do #2 como ordem de servigo.

6.2 No caso de a barra horizontal dos pontos das equipas for insuficiente no decorrer do jogo, estes
terdo a sua continuidade num segundo boletim de jogo que tera a parte de cima preenchida
pelo marcador, com a ordem correta das equipas e sua respetiva ordem de servigo. O uso de
um segundo boletim de jogo deveréa ser registado na secgéo das OBSERVACOES do Boletim
de Jogo Inicial, e o 1° Arbitro deve confirmar e validar do seu uso, assinando a sua respetiva
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seccdo de observacdes. A excecdo dos dados relativos a fila dos pontos, trocas de campo e
guadriculas da ordem de servico a registar neste segundo boletim de jogo, para o set em
guestao deverdo ser usadas todas as quadriculas e espacos em aberto no boletim de jogo
original.

6.3 SO nos casos de penalizagdo por Conduta Incorreta e de Demora de jogo, os PONTOS
marcados devem ser circundados.

6.4 Uma Adverténcia formal por Conduta Incorreta, que por si s6 ndo € uma sancao, s € possivel
uma vez por jogo por equipa ( a menos que uma sangéo por conduta incorreta tenha acontecido
antes) independentemente se foi atribuida a equipa ou a qualquer um dos jogadores dessa
equipa

6.5 Sanc¢bes por Conduta Antidesportiva hdo sdo cumulativas de um set para o outro.

6.6 Sancdes por Demoras de Jogo acumulam para jogo. Contudo apenas uma Adverténcia por
Demora € possivel por equipa num jogo.

7. RESPONSABILIDADES DOS ARBITROS APOS O JOGO

7.1 Ao final do jogo, os Arbitros ( 2° e 1 ° arbitro, por esta ordem) devem rever todos os detalhes
registados no boletim de jogo, antes de o assinar, validando assim o resultado final e todos os dados
registados no boletim de jogo.

7.2 Entre estes, deve garantir que a Seccao das Observacdes do boletim de jogo foi concluida
com todas as informacdes exigidas, conforme indicado por todos os protocolos que foram realizados
durante a partida, como Assisténcia Médica, Falta de Comparéncia ou Equipa Incompleta, ou
Protesto. Exemplos sédo aqui incluidos para o Protesto, Assisténcia Médica e Falta de Comparéncia.

7.3 Se o Instrutor de Arbitragem néo esta presente no campo no final da partida, o 1° arbitro deve
assegurar-se que qualquer caso de Protesto, Assisténcia Médica, Penalizacdes, que levaram a
multas, faltas de comparéncia, desisténcia ou equipa incompleta (especialmente no caso de sistema
de grupos) ou outra relevante informacédo, serd comunicada a este e ou ao Delegado Técnico
(conforme apropriado) simultaneamente com a apresentacao do boletim aos operadores BVIS.

7.4 Os Arbitros devem igualmente comunicar ao Supervisor Técnico da FIVB quaisquer eventuais
incidentes que possam ocorrer fora da area de competicéo, apds o processo de administracao pos-
jogo ter terminado, etc. O Delegado Técnico é a autoridade maxima no local representando a FIVB
e serd responsavel pelo acompanhamento sobre este tipo de questdes. Em caso de necessidade,
um relatdrio escrito deve ser apresentado no fim para apoiar um eventual inquérito.
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Fig. 1 - BOLETIM DE JOGO PREENCHIDO — PAGINA FRONTAL

BVB/11 - FIVB BEACH VOLLEYBALL INTERNATIONAL SCORESHEET RPS-2 out of 3 sets _F1Y3
Name of Competition: FIVB WORLD TOUR - BRASILIA OPEN |

Match No.: 18 | Site: BRASILIA Beach: ESPLANADADOSMINISTERIOS | coyr 1 | pate: 18/ 04 /13 Men[—l Women&_‘ Main Draw b—(‘ Qua|.[—| P,P,’_‘ W.B.[Y‘dass,[_‘ sel] Finals“—|
B Larissa / Juliana oy TEAM X Schwaiger /  Schwaiger o
B [B.RAJ v @& 9 9 AU T|

service | player | Formal

i Misconduct sanctions Start time: 09 . 00 Ccur\.iwhzh
order | no. | Wam I pen, | Pen, | Exp | Disq. i :

N 2 R N 2 e T 3 23 ) I ) I, |

m 1 : : : : : 3N7 \{ 10 \+ 16 ~‘+20 -gl a 7‘ 8 s[ ml n[ u[ 13| u{ 15[ ml w] e 18, zu] zw]
Time Delay sanctions TEAM=POINTS  (green)
1::16 Wa'm" Fen. ‘ Pen | Pen 12(B) BRA \&\\\\\\\K\Kﬂ\@‘\ﬂﬂﬂk}x - —t — +

10:13[ 13:16 T 1
SA) AUT [SRRRRR R RS NRNR RN N IR R W02 31—52—39—94——30—57—36— 39— ———4¢

Time | Wam, | Pen, | Pen, ] Pen, |
Out Delay sanctions TEAM=POINTS  (req)

w [ 1 JoasJrona] - T . [ [29N59

v |2 a : : 2 : [4M6 Y10
A Pen, | Pen. | Exp. | Disg.

s:"::'e M:“’y-e' m““a" = Misconduct sanctions - ko 0 } 9‘ : 2.1

i Misconduct sanctions "
senvice | player | Formal Start time: . ‘
oder | no. | Wam. | pen | Pen | Exp | Disg. Znd SEV . O—~ 9 — ~~2 - 8

s| 7‘ 3 9| m| n| 12| 13| ul 15' 15[ ni |a| 1s| m! 2
| 7‘ al 9| |u| nl 12| |3| 14| 15| 15[ 17' |a| 19| zul z1|

1 7 . " : R : 9 ~4+ w+ \[11 <16 s“g\l 7 8 9‘ m] 1 vz‘ |3| [ ‘5‘ vsl w‘ 18 19‘ zu‘ z\l
1] 1 : : : : : 346 Y10%15%18 \ﬁéo)q 7 8 | o EEEEE s e I
Time Delay sanctions TEAM-POINTS  (green)

out | wa. [ pen. [ Pen. | Pen.

1043] @ | i :

=
(L)

a(B) BRA \\\\\\\\\ﬂ\‘\l%x‘\‘%‘&l

S(A) AUT \xx\‘\x\\ﬂ\u‘\xxxuxuxu{

Time W;m.l P;n. I Pt;n. | F;n.

Out Delay sanctions TEAM-POINTS  (rec)
I D) y . e . 5 ﬂ 6 s+ \} \}17 ‘izo \} 7‘ al w[ |a| ul |z| |3| u‘ 1s| |s[ nl |u| 19] n! 21|
v 1 < . : 5 2 '4+ 7l 1+1 \} \Hg m\} 7‘ a‘ s[ |0| ﬂl 12] v3| u‘ 15| 15| nl wl \9‘ zu| 2||
: Pen. | Pen. | Exn | Disg

“odr p':fr f'md - Misw:du:lsanc!inns = Engtme:| 1,0, : 0 1 ‘
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| v e 3rd SET et 1,0,:,0 2] S
| 1 1 %4 7 9 Y¥11533 7 8 9 10 1 12 13 1 15 1 17] 18 19 ) 21

M 2 2%6 j 8 110 12 :Q:‘ 7 8 9 w’ n} 12) 1 1, 15' 1 n’ w} O ztl

Time Delay sanctions TEAM-POINTS  (red)

Out Wam“ Pen. ] Pen. | Pen. AR L ) , , . e ae e s

R - : : B\A/ AUT \xxxx‘xxxuxnxl

4:6 2 g 3 3

Time | Wam. | Pen, | Pen. | Pen. §® BRA \\K\‘\K\\w\ﬂﬂuxkq%%%ﬁw%%“u

Out Delay sanctions TEAM - POINTS  (green)

I 1 2 \] 4 1.| 8 '4{11 \|13 ﬂ@@ s| 7| sl sl m[ ||| |z| 13 4 15| 16 17[ |e| |9| za| 2||

v |2 : : 3 \I 6 v.l 9 \l12\|14\} sl 7| 8 9| m[ nl 12] t:l ul 15] 15[ 17[ ml 19] 20] 2|
. o | Fomal | Pen. | Pen. | Exp | Disg.

order pl:f flv;m.| Misconduc(smc:ious = End time: 1.G ¢ 1.6 ‘

Team | B,R A ‘ :’\A) ‘ A UT ‘ Team Medical Assistance chart
g No. |Player's Name No. |Player's name Team Player 'ﬂf‘) IRLT' — RIL =
<C @ Franca, L. @ Schwaiger, D. ‘@B B R A J 1
or )
Ll’_.l 1 Felisberta da Silva, J. 9 Schwaiger, S. L = 2
Caplain's pre-malch signature : Caplain's pre-malch signature a ‘2' *A\ A . U . T J ;
Time-Outs |~ Wins Points Set Duration Points Wins | Time-Outs || Remarks: Addnionalinformation stached D
» 1 1 21 Set1( 27 mn) 18 0 q 1st set, player #1 team A penalized due to deliberate kicking of one of the match balls outside of the
playing area, with no further consequences.
|_—J 1 0 20 [ Set2( 33 mn) 22 1 0
=) 1 1 15 |2 Set3( 14 mn) 13 0 1 Ball mark protocol - Confirmed
] ] ] : u ] ]
™ 3 =D i56 3 Total( 74 mn) 53 o el *1 09:41:27, 2nd set, 15:11 team A serving, player #1 team B authorized for "Medical Time Out",
. i 09:42:29, match resumed. Duration 00:01:02.
o e Totel Match Duration 1. h 16 mn M o e e : R
By . *2 09:46:42, 2nd set, 20:19 team A serving, player #2 team A authorized for "Recovery Interruption”
Wlnmng team | B | R 1 A | 2% 1 (lliness - Severe Weather).
Officials Name Country o Signature 09:48:53, match resumed, Duration 00:02:52
1 1¢ Referee Personeni, J. Sul W'\t_k *3 10:09:45, 3rd set, 10:12 team B serving, team A requests for Protest Protocol.
T RD came to the court and judged the Protest Protocol as "Rejected - Level 1"
d M
g 20 Reloles Ch"‘pl‘hdou‘ N. GRE 10:12:37, match resumed. Duration 00:02:52.
o Scorer Santiago, P. BRA W~
[ | Assistant Scorer Pontes, J. BRA \-{'34 Impropst.Request for fesim A
& Line Bolsa, J. Line Nuno, G. Total match duration adjustments for "Medical Assistance Protocol” and "Protest Protocol" 00:06:05
< Judges " Judges |* 1st referee
Captain’s post-match signature : Captain's post-maich signature E )
% ahfyv Winner of Coin Toss: A«B  Set1/A) Set3(B) W
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i

riv3

2013 Editin I

WT11 - FIVB BEACH VOLLEYBALL INTERNATIONAL SCORESHEET RPS-2 out of 3 sets
FIVB WORLD TOUR - BRASILIA OPEN

Name of Competition:

MatchNo: 18 | sie:  BRASILA  gopip ESPLANADADOS MINISTERIOS | cout. 1 I Date: 18/ 04 /13 | Wen[X| anen7| Main Draw | X[] Quakul ppl ] wa X ciass [ 56 Fma\s\E|
Aoch Countr AorB . County
® Ingrosso / Ingrosso P. T""|y‘ T.A |’ ngM A Geor / Gia | uan E.0
sevice | player | Formal Misconduct sanctions Strttme: 0 9 . 0 0 ‘ it
onder | no. | Wam. | pen | Pen | Exp. | Disg (B R o]
| 1 Q1) ‘l 2| 3| 4| s| [ 7| a‘ 9| m‘ 11| 12‘ wsl ml wsl 16| 17| 18 19| zu‘ 21|
T 2 1| z| 3| 4| s| Gl 7| e‘ gl w‘ ul 12‘ 13| 14| 15| 16[ wl ml 1g| 20‘ 21]
Time Delay sanctions TEAM - POINTS
o Wém'lPé”"Pe_"'lpe_"' %\A\‘ GEO Kq\\(‘(((wuﬂﬂx%ﬁxw%mﬂi‘
: : K : ,ﬁl
Time Wam.l Pen. | Pen. | Pen. DBr ITA |
Out Delay sanctions TEAM - POINTS
I 1 (0)|| 2‘ 3| 4[ s| sl 7| al el 10' nl 12I wal 14| \sl 16| \1| 18| 19 2 21|
v |2 || z‘ al 41 s| e| 7| al sl 10) \|| 12’ ul ul \sl |6| 17| wl 1s| 20| 21|
Pen. Pen. B Disq.
| s | | L2 Mm:dmg;’m o Endime!] (01,090 120 10150}
-
A Court switch
g | e e | 2nd SET 0.9, :,0,0] [
1 1 Q»D\l zl 3| 4] 5| e‘ 7) 8 9 ml ul 12] \3| ml \5| 15] 1 m[ 19 zol Z\I
M 2 \l z| 3| Al 5| s‘ 7 8 9 ml nl 12| \3| ul \sl 16[ 17| 15‘ \gl 20‘ 21| L
Time Delay sanctions TEAM- POINTS
o W?fm'lpe_”'lpe_"'lpe_"’ %\A: GEO \\&x\sxx'&\wwnﬂuxw'&mwmxl
g : ¢ D ==l
Time | Wam. | Pen. [ Pen. | Pen. %’@ ITA |
Out Delay sanctions TEAM- POINTS
n 1 f (0)|| 2| 3| 4| 5| al 1| a‘ 9| w‘ 11| 12| wzl ul 1?| |s| 17| 1a| 1s| ml 21|
W 2 5 || 2| 3| 4[ 5| sl | a‘ sl w’ 1|| 12| ul ul v5| |s| |7| |a| wl 2o| 2
Pen. | Pen | Exp. | Di
G mr—— eaine 0,9, : 0,0
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[l TA] ®,[A [GEO] Team
g Player's Name No. |Player's name
<C Ingrosso, M. 1* Gomes, R.
l'J_.J O Ingrosso, P. @ Terceiro, J.
Captain's pre-match signature - CE [Captain's pre-match signature a
Wins Points Set Duration Points Wins | Time-Outs
%) 0 Set1( O mn) 21 0
|: 0 Set2( 0 mn) 21 0
= Set 3 ( mn)
w 0 | Toa( 0 mm) [@42 ["2 |70
14 Total Match Duration 0. h 00 mn "63‘";”8_’89:"":
............ Geor. ...f.....Sa. .. |G E O] 2:0

Name Country — Signature
1 Personeni, J. Sul
< Chirpilidou, N. GRE [
8 Santiago, P. BRA WA~
x Pontes, J. BRA \-{-3-4
& Bolsa, J. Lne [ Nuno, G.
< Judges |*

[Captain's post-match signature : C_ [Captain's post-match signature a

Remarks:

Team B forfeited the match due to injury of player #2.
Appropriate official medical personnel came to the court.

Both teams and players were present.

1st referee W

Winner of Coin Toss: A«B  Set1(A) set3( )

/

senie Mls:::ductsa;t:ons — 3rd SET Siaie: ‘ ‘ Cou:::iwh
| zI 3| 4‘ 5| nl 7 8 9 ml nl \zl 13‘ ul \5| \el 17‘ zol z\l
T zl 3| a‘ 5| sl 7 8 9 wl ul 1z| 13‘ ul 151 1e| wl zol 21|
Time Delay sanctions TEAM - POINTS
Out | warn | Pen. | Pen. | Pen. |[A
- - - - - ‘é"\ 123 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44
—_I_\_I_
g S 3 E 2 :
:O 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 41 42 43 4
Time Wam.l Pen. | Pen. | Pen. || B
Out Delay sanctions TEAM - POINTS
i zl 3| 4| sl el 7| al gl ml nl le 13' 14] 15 |s| 17 znl 21|
W 2 2| 3| 4| | | 7| el sl 1o| nl x2| ni ul 15| |s| 11\ zul 2
it pen. | Exp. | Disg
order e dctencins End time: . pty .

Additional information attached

CONSELHO DE ARBITRAGEM

15

Alterado em Abril 2022



Cap.3 - BOLETIM DE JOGO - Instrugdes para o preenchimento

Fig 5—BVB / 52 IMPRESSO PARA REGISTO DOS PEDIDOS DE CONTESTACAO
(Anexo ao Boletim de Jogo)

Fadbution Intermubonabe de Volleyhod, Chlltean Les Toursliss, Edouard-Sendoz 2-4 - 10006 Lausasnne, Seabasiand

Fax: +41 (21) 345 35 48 e-mail: beach@fivb.com

During the match BVB /52

FIVB Challenge System Remark Form (complementary to Scoresheet) ™ IVB
= LVENT  WT Finals - Cagliary, ITA Date  07-10-2021
MATCH NUMBER 9 PHASE PP. GENDER M TEAM A _LAT Team B. CZE
Procedure

During the match In case a Challenge request Is made, the scorer fills in the relevant remark at this BVB-52 form which is
complementary to the score sheet. The code to be implemented is as follows:

- Type of Challenge Request (1) Ball InOut, (2) Block touch, (3) Net fault, (4) Antenna touch, (§) Fool fault at service

- Team Challenge Qutcome: (UNSUC) Unsuccessful, (SUC) Successful, (PUNAV) Picture Unavailable

- Reteree Challenge Outcome IN or OUT, FAULT or NO FAULT, TOUCH or NO TOUCH, (PUNAYV) Picture Unavailable

. Staq tme set s:-:'m alme | roum R:«Ia:s: by %ﬁ ol ChAIEOOE | Team Score aner Tame match Dyt
1 10:01:10 3™ set 12:10 B REF 4 TOUCH A 11:12 10:02:05 | 00:00:55
Challenge Referee signature
v 1 s 7021 722, 1 Gokoes ... Robert Provisy
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Cap.3 - BOLETIM DE JOGO -

Instrugcoes para o preenchimento

Fig 6 — BVB / 51 PEDIDOS DE CONTESTAGAO - Folha de Controlo de Pedidos Mal Sucedidos

Fédération Internationale de Volleyball, Chateau Les Tourelles, Edouard-Sandoz 2-4 - 1006 Lausanne, Switzerland

Fax: +41 (21) 345 35 48 e-mail: beach@fivb.org

Challenge System — Unsuccessful request control sheet BVB / 51
riv3 rIVB

(to be completed during matches where Challenge System applies )

FEDERATION INTI FF\-T NALE

IF Vi

err TERN:

............. | D/ = S ——

Procedure - filling in guidelines for Assistant Scorer or Reserve Referee (in case applicable)
1. First column identifies the set; Second column identifies each team versus their unsuccessful requests for a given set;
2. Strike over “Unsuccessful Request” with an X and when either requests for that set/team are exhausted, inform referees
through the wireless system.

Set Team: Team :

1 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

1 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

X Inform referees that team exhausted challenge requests for that set Inform referees that team exhausted challenge requests for that set
2 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

2 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

X Inform referees that team exhausted challenge requests for that set Inform referees that team exhausted challenge requests for that set
3 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

3 Unsuccessful Request Unsuccessful Request

X Inform referees that team exhausted challenge requests for that set Inform referees that team exhausted challenge requests for that set
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