Cap. 9 — VIDEOARBITRAGEM (CHALLENGE): anexo do SPEAKER

SISTEMA DE VIDEOARBITRAGEM DO VOLEIBOL
(SISTEMA CHALLENGE)

SPEAKER - Procedimentos

No sentido de informar o publico presente nos recintos de jogos de voleibol que usam novas as
novas tecnologias de Videoarbitragem (Sistema Challenge), que sdo de auxilio aos arbitros no
processo de tomada de decisao, com o propdsito de tornar o jogo totalmente justo para com as
acdes dos atletas, junto divulgamos os procedimentos a utilizar pelo do Speaker:

1. Quando um treinador solicita um VideoChallenge — VC — de uma jogada, Speaker deve aguardar
pelo apito e sinal de VC do 1.2 arbitro e observar o ecra gigante (quando existe).

2. Quando o processo técnico do VC se iniciar, aparecerd no ecrda gigante o tipo de pedido,
devendo o Speaker intervir, relatando o seguinte:

e “Pedido de Challenge pela equipa (equipa que pediu o VC)

O motivo tem a ver com: (escolher uma alternativa da préxima linha)

(S6 podera sempre ser uma destas 7 situaces: Bola dentro/fora ou Toque de bloco ou
Falta na rede ou Toque na vareta ou Falta de pé ou Toque no chio ou Ultimo toque.

3. Apds a tomada de decisdo, o 2.2 Arbitro encaminha-se para a mesa para informar dos
procedimentos legais, enquanto, no ecra gigante, passam as imagens do VC. No final das imagens,
0 1.2 Arbitro apita e toma a decisdo para um dos lados, devendo entdo o Speaker apenas relatar:

»

e “Decisdao do Challenge teve como consequéncia servi¢o para a equipa
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