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A TECNICA E A AVALIACAO

Os jogos dos Campeonatos Regionais e mesmo alguns das primeiras fases dos Campeonatos
Nacionais das divisGes abertas, sdo dirigidos por um sé arbitro: o 1° sem a colaborag¢édo do 2.°
arbitro.

E 6bvio, por isso, que neste caso a técnica arbitral ndo pode ser aquela canénica estabelecida no
ambito da arbitragem normal, mas deve ser modificada em funcdo das exigéncias derivadas da
auséncia do 2° arbitro com as suas tarefas bem definidas e sobre as quais o 1° arbitro
supervisiona.

Alguns dos problemas que estatisticamente sdo mais valorizados tém a ver com a avaliacdo das
faltas na rede e invasao por baixo da mesma do terreno adversario, os toques no bloco, as bolas
foras e dentro, as faltas de posi¢céo na recepc¢ao, as quais tém muito que ver com a auséncia do 2°
arbitro. Assim, é preciso compreender a situacdo particular em que o arbitro se encontra nos
varios momentos do jogo e as escolhas técnicas prioritarias que teve de adoptar na ocasiao.

E, tendo em mente este objectivo, que em seguida iremos procurar analisar as varias situacdes de
técnica de arbitragem relativa a direccdo de um s6 arbitro, fornecendo directivas que esperemos
sejam claras.

VERFICACAO DA FORMACAO EM CAMPO

Na presenca dos dois arbitros, é o 2° &rbitro que tem a tarefa de verificar a correspondéncia entre
as formacBes em campo e as inscritas nas fichas de formacéo entregues por cada treinador, antes
do inicio de cada set. Na presenca de um sé arbitro, a este compete verificar:

Antes do inicio do 1° set, depois de ter realizado todo o protocolo de jogo (medida da altura da
rede, sorteio, aguecimento oficial das equipas, apresentacdo) e antes de subir para a plataforma,
0 arbitro ordena a entrada no campo das duas equipas, permanecendo na vizinhanca da mesa do
marcador e desta posicdo verifica as formacdes em campo. S6 depois sobe para a plataforma
levando consigo as duas fichas de formacao.

Antes do inicio dos sets seguintes, o arbitro, que desceu da plataforma no fim do set
precedente, faz com que |lhe entreguem as fichas de formacdo, e aos 2'30” apita para autorizar a
entrada em campo das duas equipas e da sua posicao junto do marcador procede ao controlo das
duas formacoes, retornando depois para a plataforma.

Durante o jogo, em caso de pedido de verificacdo da formacdo por parte do capitdo em jogo,
serd o marcador gue a comunicarad ao_ mesmo_capitdo, gue se deve aproximar da sua mesa. O
arbitro podera efectuar por sua vez tal verificacdo, consultando as fichas de formacdo do set em
seu poder.

Nesta accdo, e sempre que para tal solicitado, o arbitro deve predispor-se para tal e revelar um
comportamento correcto e ndo demonstrar contrariedade ao cumprir tais procedimentos.

AUTORIZACAO PARA O SERVICO E CONTROLO DAS FORMACOES

E notdrio que o 1° arbitro autoriza com o apito e com o gesto oficial a realizagcdo do servigo,
guando verifica que o servidor esta pronto para servir e que as duas equipas estao prontas a
jogar. O 2° &rbitro tem a tarefa de verificar as posi¢des da equipa em recepcao, ndo tendo, por
outro lado, nenhuma competéncia sobre a equipa no servico, sendo quando existe um erro de
rotacdo que o marcador Ihe assinala depois da execucao do préprio servigo.

O 1° &rbitro, embora tendo competéncia sobre ambas as equipas, controla em particular a equipa
no servico e a execucdo do mesmo, controlando a primeira parte da trajectéria da bola,
deslocando depois a sua aten¢éo sobre o ponto de provavel impacto da bola: jogador ou terreno
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de jogo, antecipando o contacto, com 0 objectivo de ter uma visualizacdo parada e focalizada
sobre tal impacto, para poder assim avaliar com mais facilidade.

Na auséncia do 2° &rbitro ha a juncdo das duas fun¢des sobre um anico arbitro, o qual deve:

1. antes de autorizar o servico, prestar uma rapida atencéo as posi¢cdes em campo da
equipa no servico, facilitada pelo facto de que o servidor nunca estar em erro de
posicao;

2. dirigir uma particular atencdo a posi¢cdo da equipa em recep¢do, memorizando a
eventual tendéncia de integracdo na direccdo da zona de ataque dos defensores,
se necesséario consultando rapidamente a ficha de formacdo na sua posse, que
porém devera saber ler de modo oposto ao do 2° arbitro (ficha de formacdo com a
frente de ataque dirigida para si);

3. apitar para autorizar o servi¢o, seguindo o desenvolvimento da acc¢éo do servidor,
dedicando uma parte da sua atencéo aos eventuais deslocamentos dos jogadores
em recepcao, dum modo especial no lugar onde tenha memorizado a possibilidade
de um potencial erro de posicdo. A atencdo a dedicar ao servidor é diferente,
segundo o tipo de servico que ele se apreste para realizar:

a) no caso de um servico considerado de “ seguranca”, a atencdo do arbitro
para aquela posi¢do € minima e € dirigida sobretudo a verificar a posi¢éo
dos pés em relacdo a linha de fundo e a saida da bola da(s) méo(s) antes
de ser batida;

b) no caso do servigo “em suspensao”, a atencao do arbitro deve ser maior
para verificar, sobretudo, 0 momento da impulsdo em relagéo aos limites da
Zzona de servico;

4. no momento do batimento de servico, deve repartir a propria disponibilidade
de atencdo na direc¢do do campo da equipa ao servi¢o e também para o da equipa
em recepgao, tendo em conta as necessidades derivadas do tipo de servico:

a) no caso 3 a) a maior parte da atencdo deve ser dirigida para a equipa em
recepcao e em pequena fraccdo ao inicio da trajectéria da bola;

b) no caso de 3 b)., a maior parte da atencdo serd dirigida para a verificacao
da acc¢édo do servidor, dedicando uma parte minima a verificacdo da equipa
em recepcao.

RECEPCAQ

Repartida a propria atencdo na fase de servico entre os dois campos de jogo, de acordo com as
situacdes, 0 arbitro antecipa com o olhar a chegada da bola de servi¢o sobre o jogador(a) que se
prepara para receber ou sobre a parte do terreno de jogo de presumivel impacto da prépria bola.

Esta técnica € a mesma que se usa na presenca do 2° &rbitro, mas deve-se ter em conta que em
caso de duvida ou de impossibilidade de avaliacdo, ndo existe nenhuma possibilidade de ajuda
que possa facilitar a avaliacdo. Por isso, quando, e se o considerar (til, o arbitro pode efectuar
também amplos movimentos do corpo para procurar ter uma melhor perspectiva de viséao.

AVALIACAO DAS ACCOES DE ATAQUE

A técnica de arbitragem a adoptar nas ac¢des de ataque na vizinhanca da rede, é precisa e atribui
ao 1° e ao 2° arbitro tarefas bem individualizadas e complementares, no ambito de uma ampla
colaboracédo que envolve todas as acg¢des de jogo.

Quando a dirigir 0 jogo esta sé o 1° arbitro, esta técnica deve ser modificada radicalmente e com
uma maior atencéo dirigida ao desenvolvimento das acgoes.
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Depois da recepcdo ou da defesa (primeiro toque da equipa), o &rbitro deve avaliar
atentamente o 2° toque, normalmente de construcdo (passe para ataque), para 0 qual séo
possiveis as faltas de “dois toques” e “bola retida” (agarrar ou acompanhar a bola). De seguida, e
verificada a primeira parte da trajectéria da bola, o arbitro deve incidir a sua atencdo sobre o
previsivel atacante, considerando duas eventualidades:

a) se o jogador que se prepara para atacar € um defesa (22. Linha), deve concentrar a sua
atencdo sobre os pés no momento da impulsdo para bater a bola e também na
avaliacdo da altura a qual se encontra a bola no momento do batimento e sobre o
préprio batimento;

b) se, pelo contrario, o jogador é um atacante (12 linha), a atencdo do arbitro deve
concentrar-se sobre o batimento que este realiza sobre a bola. Em ambos os casos, a
sua atencao deve dirigir-se sucessivamente para a avaliacdo do que se passa sobre a
rede, onde se confrontam o “ataque” e o “bloco”.

Para o jogador em ataque, o arbitro:

1. se o “defesa” fez a impulsdo com o/os pé/s dentro da zona de ataque para tocar a
bola que se encontra completamente acima do bordo superior da rede, deve
verificar antes do batimento, se esta passa completamente o plano vertical da rede
ou, se antes € tocada por um adversério (bloco). S6 neste exacto momento deve
sancionar o erro de ataque.

2. se € um “atacante” deve verificar simplesmente a regularidade do toque, e
especialmente se trata de um ““amorti™.

Em ambos os casos o arbitro deve dirigir simultaneamente uma parte da sua atencdo para os
movimentos da equipa em defesa, particularmente as ac¢des de bloco e de invasdo da rede em
cima e em baixo.

A reparticdo da quantidade de atencdo em direccdo da equipa em ataque e daquela que defende,
depende do tipo de ac¢do que se desenvolve e é decidida pelo arbitro segundo a sua capacidade
de discernimento, derivadas das informacdes visuais que percebe.

Depois da execucdo do batimento de ataque:

1. O éarbitro deve deslocar gradualmente a prépria atencdo sobre o bloco e sobre
eventuais toques na rede, seja do atacante ou do bloco, predispondo-se a deixar a
observacdo da bola desde a primeira parte da sua trajectéria, para a preceder no
ponto de presumivel impacto sobre o jogador ou sobre o terreno de jogo, tendo por
base a referida trajectoria.

2. Simultaneamente o arbitro deve reservar uma outra parte da sua atencdo aos
jogadores que estdo descendo para o solo junto a rede, para avaliar eventuais
toques sobre a prépria rede e ou invasdo além da linha central.

3. Tal parte de atencao podera ser maior se a bola for bater num jogador, sobre cujo
impacto da bola ndo é necessaria uma avaliacao particular do toque, porque se trata
do primeiro toque da equipa, ao qual pode dedicar a atencdo derivada da chamada
visdo periférica.

4. Se a trajectoria da bola faz pressupor o proprio impacto com o solo na vizinhanca
das linhas das do perimetro do terreno de jogo, o arbitro deve dirigir a maior parte da
prépria atencéo para tal impacto, mesmo em desfavor da avaliacdo dos movimentos
proximos da rede.

E implicito que a técnica arbitral é incompleta nesta fase de jogo, o que leva o arbitro que dirige
sozinho um jogo a fazer escolhas instantaneas para dirigir a propria atencao sobre uma fase em
vez de outra, segundo o desenvolvimento da propria accao. Em tal situacao de precariedade do
corpo arbitral, ao Unico arbitro presente é-lhe solicitado decidir sobre a prioridade de como e para
onde dirigir a sua maior atencdo, para avaliar da melhor forma o desenvolvimento da accéo de
jogo.
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Uma tarefa extremamente dificil que pode ser desenvolvida de maneira éptima fazendo-se guiar
pelo bom senso e adquirindo experiéncia, seja através da arbitragem de jogo, seja através do
desenvolvimento de um apropriado treino mental. Nesta situacdo ha um agravar-se das
dificuldades na avaliacdo das varias situa¢gfes de jogo, em particular para as faltas de toque na
rede, as invasdes além da linha central e as bolas que batem dentro ou fora do terreno de jogo.
Inevitavelmente a necessidade de dever decidir com efeito imediato, deve dirigir a maior parte da
sua atencéo, privilegiando alguns aspectos de uma acc¢do de jogo em desfavor de outras,
consideradas naquele momento de menor importancia, o que pode levar a erros, a distraccoes,
que ndo podem humanamente serem evitadas em tais condi¢cdes de precariedade. Desculpas,
portanto, que devem ser tidas em devida conta na fase de avaliagdo do rendimento do arbitro,
considerando na sua globalidade tudo quanto atras citado.

Ao mesmo tempo, no entanto, tal situacdo de precariedade ndo deve ser considerada como
desculpa do arbitro para justificar um empenho relativo: ele deve empenhar-se a fundo para
procurar limitar as dificuldades objectivas e os erros.

A ATENCAO E A SUA POSSIVEL REPARTICAO

O homem dispde de um sistema sensorial (0s cinco sentidos) que Ihe permite recolher
informacdes do ambiente (interno e externo), que sdo depois memorizadas, de um sistema de
resposta que escolhe e programa os comandos de execucdo e de eventual correccdo da
resposta dada e de um sistema de controlo que supervisiona e coordena as informacfes na base
de objectivos prefixados.

Este complicado sistema receptivo das informacdes, que sdo elaboradas para fornecer depois
uma resposta operativa controlada, faz frente aos considerados mecanismos atentivos, ou mais
simplesmente a atengdao.

Atencdo entendida como capacidade de fornecer resposta aos “input” (estimulos) que provém do
ambiente circundante, depois de uma sua valoriza¢cdo com extrema celeridade.

Atencao, portanto, como qualidade inata e treindvel do éarbitro de voleibol, que deve manter-se
num alto nivel preceptivo durante toda a duragdo do jogo, dependendo também dos “input”
internos, provenientes do préprio corpo: ansia, emotividade, memorizacado de situacdes ja
acontecidas, etc.

Dois séo os tipos de atencéo:
- aquela que é voluntariamente dirigida pelo individuo sobre objectos, accoes,
objectivos, etc.
- aquela que é involuntéria, ou de tipo reflexo, que diz respeito ao ambiente, com os
“input” recebidos involuntariamente e em modo nao focalizado.

Durante o desenrolar de uma accao de jogo, o arbitro dispde de uma parte da prépria atengdo que
pode dirigir voluntariamente sobre os segmentos da mesma accédo, enquanto uma parte nao
significativa da mesma é empenhada involuntariamente na observacéo geral e ndo focalizada no
ambiente no qual se desenvolve o jogo (por exemplo a “visdo periférica”).

A parte de gestdo voluntaria pode ser destinada sobre um Unico ponto espacial (por exemplo
sobre a bola que toca o terreno de jogo préximo de uma linha do perimetro do campo; o toque da
mao sobre a bola no “‘amorti””; a recuperacdo em mergulho da bola; etc.) ou subdividi-la sobre
dois ou mais pontos referentes a segmentos diversos da mesma acc¢éo (por exemplo: atague com
batimento ou em “amorti” e 0 bloco adversario; batimento de servico e posi¢cdo da equipa em
recepcdo; ataque proximo da rede e penetracdo no espaco oposto debaixo da propria rede; etc.).

Quando a gestdo voluntaria da atencdo é dirigida para um Unico ponto espacial, fala-se de
concentracao dirigida para aquele sector limitado, que ndo tem em conta, sendo de maneira
superficial e desfocada, tudo quanto sucede em redor.
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Se, ao contrario, a atencao é dirigida para dois ou mais pontos, é necessaria uma coordenacao
mental de alto nivel que causa uma notavel carga mental, de tal modo que sé pode ser
sustentada por breve espaco de tempo, com necessidade de uma recuperacao sucessiva.

A vontade de dirigir a atencao para mais pontos é expressa pelo arbitro segundo as exigéncias do
momento, tendo em conta o adquirido pelas suas experiéncias precedentes e consequentemente
a técnica arbitral estabilizada. Os mecanismos atentivos, na sequéncia de tal vontade,
asseguram a distribuicdo da atencéo disponivel, tendo em conta o desenvolvimento da ac¢ao de
jogo.

Alguns exemplos:

NO SERVICO
O Unico arbitro do jogo exprime a si mesmo a vontade de verificar quer a correcta execugédo do
servico, quer a formacao das duas equipas em campo, particularmente daquela em recepcéo.
Neste ponto, 0s mecanismos atentivos guiados por esta vontade, dirigem uma parte da atencdo
disponivel para o jogador ao servico e uma outra parte para a equipa em recepgao.
Segundo o tipo de servico que serd efectuado, estas duas partes da atencdo serdo
guantitativamente diferentes:
- no servico “de seguranc¢a” a maior parte da atencdo sera dirigida para a situacdo no
campo da equipa em recepcao;
- NO servico “em suspensao” com impulsdo proximo da linha de fundo, a maior atencao
sera dirigida para o desenrolar de tal accao;
- no servico “em suspensdo” com impulsdo relativamente afastada da linha de fundo, a
atencdo sera dirigida equitativamente para as duas situacdes em campo, 0 Servico e a
recepcao.

NA RECEPCAO E DEFESA

Notoriamente o primeiro toque da equipa (qualquer bola que provenha do servico, de um
ataque, de um bloco adverséario ou do préprio bloco da equipa) requer uma atencéo relativa,
considerando que a falta s6 se pode verificar no caso de blocagem ou lancamento, tipo de
andebol, da bola. Nesta fase sera possivel dirigir a maior parte da atencao para 0os movimentos
preparatérios do ataque seguinte, a partir dos movimentos do passador até aos do atacante,
particularmente para prever um ataque rapido de primeiro tempo.

A maior parte da prépria atencdo, ao contrario, devera ser dirigida para a bola que esta caindo
para o solo na proximidade das linhas do perimetro do terreno de jogo ou para a recuperacao em
mergulho ou com o pé, para verificar se a bola toca o terreno de jogo ou no corpo do jogador ou
em ambas, ou ainda se a bola tocada ligeiramente, vai cair fora do terreno de jogo.

NO PASSE PARA ATAQUE

Se no primeiro toque da equipa a atencdo prestada pode ser de uma intensidade relativa, no
toque seguinte tal intensidade deverd aumentar para poder avaliar exactamente o toque da bola
que geralmente é de construcao (passe para ataque) para o consequente ataque. Em particular
muita atencdo devera ser dirigida ao passe para ataqgue com uma ou duas maos para um
ataque de primeiro tempo, particularmente rapido e com trajectoria curta, do passador para o
atacante. A atencdo particular devera ser dirigida para a avaliacdo do toque de bola do passador,
gue devera ser nitido prescindindo completamente do movimento da/s mao/s e do tipo de
trajectOria impressa, que nao deverdo incidir sobre o juizo arbitral.
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NO ATAQUE

Varios séo os tipos de ataque (primeiro, segundo, terceiro tempo; ataque do defesa; ““amorties”;
etc.) e para cada um desses requer-se uma diversa graduacdo da atencdo que devera ser dirigida
ao menos sobre dois segmentos da accao de jogo em desenvolvimento.

a) Ataque de primeiro tempo. Este tipo de ataque (rdpido) realiza-se sempre
proximo da rede, em seguida a um passe de ataque curto para o qual a bola
percorre um pequeno espaco. Geralmente acontece no centro da rede. Neste
caso o arbitro devera distribuir a sua atencéo entre a accdo de ataque e ado
bloco adversario.

— na fase inicial a maior atencao devera ser dirigida para o toque do
passador e a restante parte da atencéo disponivel para o movimento do
bloco e do atacante (toques de rede, previsdo do tipo de ataque);

— no momento do batimento de ataque, a atencdo disponivel devera ser
dirigida ao espaco que engloba o bloco e a mdo do atacante, para
verificar quer o batimento de ataque (invaséo do espaco adversario,
“bola retida” no “amorti”, “dois toques” no toque a duas maos,
etc.), quer o eventual toque de bloco e os eventuais toques na rede por
parte dos atletas bem como a invasédo debaixo da rede.

b) Ataque de segundo ou terceiro tempo. S&o acgles de respiracdo ampla, com
trajectorias mais ou menos altas e longas do passe para ataque, efectuadas de
varias posicdes em relacdo a rede e executadas pelos jogadores “atacantes” ou
“defesas”.

— Bola atacada perto da rede. Este tipo de ataque, com bola alta nas
posicdes 2 — 3 — 4 proximo da rede, pode ser reconduzido a técnica
arbitral no atague de primeiro tempo com a Unica cautela de se chegar
para trds na plataforma, mesmo sé com o peito, para ampliar o angulo
visual no caso em que o ataque venha da posicdo mais proxima do
arbitro (a sua direita posicdo 4, a sua esquerda posicao 2).

Nestes tipos de ataque, o arbitro tem a possibilidade de enquadrar no
proprio cone de visdo quer a fase de passe para ataque, se vem da zona
de ataque, quer a do batimento de ataque, quer ainda o bloco.

— Bola atacada afastada da rede. Estes tipos de atagque sdo 0s mais
dificeis de observar quando a dirigir a jogo estd s6 um arbitro, porque a
distancia da rede da bola a ser atacada ndo lhe permite enquadrar
simultaneamente as varias fases da accdo no seu angulo de visao,
especialmente quando essas se desenvolvem nas posicdes mais perto
de si.

— Ataque central ou no lado oposto ao arbitro. Neste tipo de ataque, o
arbitro tem vérias fases de distribuicdo da sua atencéo:

1. verificagcdo do atacante “defesa” através da atencdo a prestar
sobre a posi¢do do/s pé/s no momento da impulsdo em relagdo a
linha de ataque e ao seu prolongamento na zona livre. Nesta fase,
sera limitada a parte de atencao residual que permitira ao arbitro a
verificacdo das outras situacdes de jogo (movimentos do bloco,
previsdo do tipo de ataque), sobre as quais, porém, devera dirigi-la
mesmo se os “input” forem bastante desfocados. E ébvio que, se o
atacante € um jogador “avancado” esta primeira fase ndo tem
razdo de ser e sera substituida pela seguinte;

2. verificacdo do batimento do ataque e do bloco. Nesta fase, a
atencdo posta sobre o batimento de ataque depende em boa parte
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da previsao que o arbitro fez sobre o desenrolar da ac¢do, o que o
leva a prever o tipo de batimento de ataque que serd executado
(batimento ou “amorti”), sendo a prudéncia obrigatéria porque, por
vezes, a clara accado de ataque transforma-se mesmo no Ultimo
momento num “amorti”. A quantidade de atencdo a dedicar a técnica
deverd ser diversa nos dois casos:
i. no “amorti” devera ser dirigida uma maior atengéo
tendo em conta a necessidade de verificar a
qualidade do toque na bola e as eventuais invasdes
do espaco adversario sobre a rede, sendo a restante
parte sobre o bloco;
ii. no batimento a maior parte da atencao deslocar-se-a
sobre a fase de bloco.

3. verificacdo do toque de bloco e do toque na rede por parte dos
atletas. Antes do batimento de ataque e depois da atencéo dirigida
aos jogadores empenhados na accdo, o arbitro devera perceber os
seus eventuais toques de rede. As informagbes que chegam ao
arbitro nesta fase de maior atencdo sobre o toque do ataque sobre
um eventual do bloco ndo serdo nitidas, mas suficientes para Ihe
fazer perceber os factos. Imediatamente depois do batimento na
bola por parte do atacante, a atencdo a esse dirigida, desloca-se e
junta-se aquela parte ja dirigida sobre a rede e sobre as maos
esticadas para o bloco, permitindo a uma parte ainda de deslocar-se
para o campo da equipa em defesa e a uma outra parte menor de
estacionar também sobre a equipa em ataque em medida
dependente da previsivel eficacia do bloco.

4. bola defendida ou no solo. Seja no caso em que a bola supere o
bloco ou por este seja ressaltada, a maior quantidade de atencédo
disponivel dever-se-a4 deslocar sobre o jogador que esta para
efectuar o consequente primeiro toque da equipa. Para deslocar tal
atencao, serd necessario um repentino e antecipado movimento dos
globos oculares ou, directamente, da cabeca para uma posicédo de
chegada da bola afastada a esquerda ou a direita da posicédo do
arbitro. Tudo isto com o objectivo de chegar em antecipagéo sobre o
toque, seja este sobre o jogador ou sobre o terreno de jogo, para o
poder avaliar em posicao “parada”.Também nesta fase, ainda, uma
parte da atencdo do éarbitro deverd ser dirigida para a posi¢cdo na
rede para verificar os movimentos dos atletas proximos dela.

Ataque proximo da colocacao do 1° arbitro. Tendo em atencao o que
acima foi dito, acerca da posicdo em que o arbitro se coloca mais atras
na sua plataforma, deslocando-se para tras mesmo s6 com o peito, é
preciso sublinhar o quanto € dificil seguir este tipo de ataque, quando
esse se realiza afastado da rede e as vezes também fora do campo de
jogo, para além da linha lateral. Também para este tipo de ataque, se
podem colocar varias hipoteses das varias fases de distribuicdo da
atencdo como acima foi referenciado:

1. para verificar a chamada de ataque do “defesa”, ndo é raro ser
necessario rodar a cabeca para a zona onde se esta a desenvolver a
accao de ataque, causando obviamente, o abandono visual da zona
da rede, com a consequente quase auséncia de “input” daquela
posicao;

2. 0 mesmo afastamento da atencdo da rede sucede quando o passe
de ataque leva o atacante a efectuar o batimento de ataque para
além da linha lateral. Nesta circunstancia, em seguida, a verificagdo
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da passagem da bola no “ espaco de passagem” ou no “espago
externo” (total ou parcialmente), complica ainda mais a reparticao da
atencdo, em particular se o gesto de ataque é um “‘amorti”, que,
como referenciado acima, requer uma maior atencédo em relagdo ao
batimento de ataque;

a mesma fase de distribuicdo da atencdo referenciada no mesmo
ponto 3. do precedente paragrafo, com o acrescento da necessidade,
por vezes, de um mais amplo movimento dos globos oculares e ou
da cabeca,;

a mesma fase de distribuicdo da atencdo referenciada no mesmo
ponto 4. do precedente paragrafo, com o acrescento da necessidade,
por vezes, de um mais amplo movimento dos globos oculares e ou
da cabeca.
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